1.

Regulamin
rozgrywek pitki noznej ,,Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
Postanowienia ogéine

1.1. Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okresla warunki na jakich
odbywaé sie bedg rozgrywki pitki noznej pod nazwg ,Turniej adidas F50
Speedplay by R-GOL.com” (dalej zwane ,Rozgrywkami”).

1.2. Regulamin  dostepny jest na  stronie internetowej pod adresem
https://speedplayf50.pl/ .

1.3. Organizatorem Rozgrywek jest 180heartbeats spoétka z ograniczong
odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, ul. Szpitalna 8A, lok. 5, 00-031
Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod
nr KRS 1125287, NIP: 7010079202, kapitat zaktadowy 10 500 zt (dalej zwana
,Oorganizatorem”).

Z Organizatorem mozna kontaktowaé sie rowniez za posrednictwem e-maila pod
adresem e-mail Aleksandra Ryznar kontakt@speedplayf50.pl.

1.4. Fundatorem nagréd jest R-GOL spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z
siedzibg w Ostrodzie, 14-100 Ostroda, Gorka 3D, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy
w Olsztynie, VIII Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS 1034546, NIP:
7412132944, kapitat zaktadowy 23 386 050,00 zt (dalej zwana ,Fundatorem”).

1.5. Partnerem Rozgrywek jest adidas Poland spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, ul. Zwirki i Wigury 18A, 02-092
Warszawa wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 32095, NIP: 5220000080, kapitat zaktadowy 1 498 762,80 (dalej
zwana “Partnerem”).

1.6. Rozgrywki odbeda sie dnia 13.09.2025 r. w godzinach od 18:00 do 23:00 na terenie
Klubu Sportowego Warszawianka ul.Piaseczynska 71, 00-765 Warszawa. Start
turnieju przewidywany jest na godzine 18:00. Wyzej wskazane godziny mogg ulec
zmianie z uwagi na aspekty organizacyjne.

1.7. Rozgrywki przeprowadzone bedg na boiskach o wymiarach:
1.7.1.boisko: 25 m dtugosci x 16 m szeroko$ci
1.7.2.bramki: 1,5 m szerokosci x 1 m wysokosci

1.8. W przypadku braku odpowiedniej liczby zgtoszeh lub niesprzyjajacych warunkéw
pogodowych organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu oraz miejsca
Rozgrywek.

1.9. Rozgrywki organizowane sg na zasadzie przyrzeczenia publicznego zgodnie z
przepisami art. 919 — 921 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (dalej
zwanej ,Kodeksem cywilnym”). Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w
rozumieniu art. 919 Kodeksu cywilnego. Rozgrywki sg konkursem z dziedziny
sportu.

1.10.Udziat w Rozgrywkach jest bezptatny.



1.11.Rozgrywki prowadzone sg m.in. w celu promocji marki adidas, a w szczegdélnoci

korkéw adidas F50.

Uczestnictwo w Rozgrywkach

2.1.

2.2.

2.3.
2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Uczestnictwo w Rozgrywkach jest dobrowolne oraz moze odbywac sie wytgcznie na
zasadach okreslonych w Regulaminie. Nie obowigzujg Zzadne ograniczenia ze
wzgledu na ptec.

Do Rozgrywek zostanie zakwalifikowanych od 8 do 16 druzyn w jednej kategorii
wiekowej, to jest od 16 do 23 roku zycia. Druzyna musi sklada¢ sie z 5 zawodnikow.
Liczba druzyn bedzie parzysta.

Wiek zawodnika oceniany jest na dzieh Rozgrywek.

Zgtoszen do udzialu w Rozgrywkach dokonuje sie za posrednictwem formularza
dostepnego pod adresem internetowym https://speedplayf50.pl/ (zwanego dalej
‘Formularzem”).

W Rozgrywkach moze bra¢ udziat osoba (dalej rowniez zwana ,Uczestnikiem”):
2.5.1. ktoéra w dniu Rozgrywek bedzie w wieku od 16 do 23 lat;

2.5.2. w przypadku osoby niepetnoletniej lub osoby petnoletniej nieposiadajacej
petnej zdolnosci do czynnosci prawnych — posiadajgca pisemng zgode jej
przedstawiciela ustawowego na udziat w Rozgrywkach;

2.5.3. ktorej udziat w Rozgrywkach zostat zgtoszony za posrednictwem
Formularza;

2.5.4. posiadajgca miejsce zamieszkania na terenie Rzeczypospolitej Polskiej;

2.5.5. bedaca czionkiem piecioosobowej druzyny pitkarskiej, ktérej wszyscy
cztonkowie zostali skutecznie zgtoszeni i zaakceptowani przez Organizatora
do uczestnictwa w Rozgrywkach;

2.5.6. w przypadku osoby petnoletniej o petnej zdolnosci do czynnoéci prawnych -
ktora ztozyta oswiadczenie ze zgodg na udziat w Rozgrywkach zgodnie z
zatgcznikiem nr 2 do niniejszego Regulaminu i przekazata takie
o$wiadczenie Organizatorowi.

Wzoér oswiadczenia ze zgodg przedstawiciela ustawowego na udziat w Rozgrywkach
oraz zgoda dla opiekuna na petnienie tej funkcji, ktére musi by¢ ztozone w formie
pisemnej stanowi, zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Wzoér oswiadczenia Uczestnika ze zgodg na udziat w Rozgrywkach, ktére musi byé
ztozone w formie pisemnej, stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

Oswiadczenia, ktérych wzory stanowig zatgczniki nr 1 i nr 2 do niniejszego
Regulaminu muszg zosta¢ wydrukowane, podpisane i zeskanowane, a nastepnie ich
skany muszg zostacC przestane do Organizatora mailem w odpowiedzi na maila od
Organizatora informujgcego o zakwalifikowaniu druzyny do Rozgrywek. Przestanie
ww. o$wiadczen w ww. sposob jest warunkiem koniecznym do udziatu Uczestnika,
ktérego dotyczy dane oswiadczenie. Nieprzestanie wymaganego oswiadczenia w
terminie 24 godzin od otrzymania maila informujgcego o zakwalifikowaniu druzyny
do Rozgrywek uprawnia Organizatora do wykluczenia druzyny z Rozgrywek.


https://speedplayf50.pl/

2.9.

W Rozgrywkach mozna bra¢ udziat wytgcznie w charakterze cztonka piecioosobowe;j
druzyny zgtoszonej i zaakceptowanej przez Organizatora do uczestnictwa w
Rozgrywkach.

2.10. Kazda druzyna musi posiadac opiekuna druzyny.

2.11.

2.12.

2.13.

Kazda druzyna, w ktorej co najmniej jedna osoba jest niepetnoletnia, lub jest
petnoletnia ale nie posiada petnej zdolnosci do czynnosci prawnych, musi miec
opiekuna posiadajgcego pisemne zgody na bycie takim opiekunem od
przedstawicieli ustawowych czionkéw druzyny nie posiadajgcych petnej zdolnosci
do czynnosci prawnych. Opiekun musi réwniez posiada¢é pisemne zgody
przedstawicieli ustawowych ww. Uczestnikow na udziat w Rozgrywkach. Opiekun
musi dysponowaé zgodami tak, aby modgt okaza¢ je w kazdym czasie
przedstawicielowi Organizatora lub Partnera. Ww. zgody bedg zawarte w jednym
dokumencie. Wzdr oswiadczenia ze zgodami dotyczgcymi osoby nieposiadajgcej
petnej zdolnosci do czynnosci prawnych stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

Opiekun druzyny musi by¢ obecny przez caty czas obecnosci druzyny w czasie
Rozgrywek. Opiekunem moze by¢ wylgcznie osoba petnoletnia posiadajgca petng
zdolnosé¢ do czynnosci prawnych. Opiekunem moze by¢ jeden z cztonkdéw druzyny.

Zgtoszenia wszystkich cztonkéw druzyny musi dokonac poprzez Formularz tylko
jedna osoba bedgca opiekunem druzyny lub petnoletnim cztonkiem druzyny o petnej
zdolnosci do czynnosci prawnych.

2.14.Uczestnicy mogg zgtaszac sie do udziatu w Rozgrywkach w terminie od 13.08.2025

r. od godziny 15:00 do dnia 29.08.2025 r. do godziny 23:59 przez strone
internetowa: speedplayf50.pl poprzez wypetnienie dostepnego pod ww. adresem
Formularza.

2.15.Zgtoszen dokonuje opiekun druzyny lub petnoletni czionek druzyny o petnej

zdolnosci do czynnosci prawnych.

2.16. Dokonujgc zgtoszenia druzyny, osoba zgtaszajgca musi rowniez odpowiedzie¢ na

pytanie “Przedstaw swojg druzyne i opisz, dlaczego macie szanse wygra¢ Turniej
adidas F50 Speedplay by R-GOL.com.”. Odpowiedz na ww. pytanie nie moze
dtuzsza niz 1000 znakow (ze spacjami).

2.17.Druzyny beda kwalifikowane do rozgrywek w przypadku pozytywnej oceny ww.

odpowiedzi przez komisje sktadajgcy sie z 3 przedstawicieli Organizatora. Kryterium
oceny ww. odpowiedzi bedzie kreatywnosc¢ i pomystowos¢. W przypadku pozytywnej
oceny danej odpowiedzi przez Komisje, dana druzyna bedzie dopuszczona do
wziecia udzialu w Rozgrywkach. W przypadku negatywnej oceny danej odpowiedzi
przez Komisje, dana druzyna nie bedzie dopuszczona do wziecia udziatu w
Rozgrywkach.

2.18.Potwierdzenie zakwalifikowania druzyny do Rozgrywek nastgpi do kohca dnia

02.09.2025r.

2.19.Formularz Zgtoszeniowy:

2.19.1. w przypadku gdy co najmniej jeden cztonek druzyny jest petnoletni i posiada
petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych — Formularz musi by¢é wypetniony



przez petnoletniego cztonka druzyny o petnej zdolnosci do czynnosci prawnej
lub opiekuna druzyny;

2.19.2.w przypadku, gdy wszystkie osoby z druzyny sg niepetnoletnie lub sag
petnoletnie ale nie posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych —
Formularz musi by¢ wypetniony przez opiekuna druzyny;

2.19.3. musi obejmowac dane wszystkich 5 cztonkow druzyny.

2.20.Formularz Zgtoszeniowy wymaga podania nastepujgcych danych druzyny i
cztonkéw druzyny oraz ztozenia podanych nizej oswiadczen:

2.20.1. e-mail kontaktowy osoby wypetniajgcej formularz na potrzeby komunikaciji
e-mailowej z druzyna;

2.20.2. nazwe druzyny;

2.20.3. wiek kazdego zawodnika;

2.20.4. imie i nazwisko kazdego zawodnika;

2.20.5. rozmiary buta i poszczegdlnych czesci stroju sportowego zawodnika;
2.20.6. imie, nazwisko, telefon oraz adres e-mail osoby wypetniajgcej formularz;
2.20.7. zgode na postanowienia Regulaminu;

2.20.8. zgode na przetwarzanie danych osobowych.

2.21. Druzyny skutecznie zgtoszone do Rozgrywek za posrednictwem Formularza
Zgtoszeniowego muszg dokonac rejestracji w recepcji przed rozpoczeciem
Rozgrywek w nastepujgcy sposaob:

2.21.1. w przypadku gdy wszyscy czionkowie druzyny sg niepetnoletni lub sg
petnoletni ale nie posiadajg petnej zdolnosci do czynnosci prawnych —
opiekun druzyny przekazuje przedstawicielowi Organizatora pisemne zgody
przedstawicieli ustawowych na uczestnictwo zawodnikow w Rozgrywkach
oraz na sprawowanie przez opiekuna druzyny tej funkcji (zatgcznik nr 1 do
Regulaminu);

2.21.2. w przypadku gdy co najmniej jeden cztonek druzyny jest petnoletni i
posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, taki cztonek przekazuje
przedstawicielowi Organizatora podpisane oswiadczenia, ktérych wzory
stanowig zatgcznik nr 1 lub odpowiednio zatgcznik nr 2 do Regulaminu;

2.21.3. odbior pakietow startowych, na ktére skfadajg sie stroje sportowe i buty do
gry w pitke noznag;
2.21.4. pokwitowanie odbioru pakietéw startowych.

2.22.Ww. rejestracja w recepcji odbywata sie bedzie w godzinach od 17:00 do 18:00 i w
zwigzku z tym wszyscy zawodnicy muszg stawiC sie do rejestracji najpozniej do
godziny 17:00.

2.23.Uczestnicy Rozgrywek, ich przedstawiciele ustawowi oraz opiekunowie druzyn sg
zobowigzani do zapoznania sie i przestrzegania zasad zawartych w Regulaminie. W
przypadku stwierdzenia naruszenia Regulaminu przez Uczestnika, przedstawiciel
Organizatora bedzie uprawniony do wykluczenia Uczestnika z udzialu w



Rozgrywkach. Oswiadczenie o wykluczeniu z udzialu w Rozgrywkach moze
nastgpi¢ w formie wiadomosci e-mail lub o$wiadczenia w formie pisemne;.

3. Zasady Rozgrywek

3.1. Szczegodtowe zasady Rozgrywek znajdujg sie w zalgczniku nr 4 do niniejszego
Regulaminu zwanego dalej ,Zasadami Gry”.

4. Bezpieczenstwo i ochrona zdrowia

4.1. Bezpieczenstwo i ochrona zdrowia wszystkich osdb w zasiegu boiska ma
zasadnicze znaczenie dla organizatorow Rozgrywek. W przypadku gdy
Organizator zauwazy wystgpienie okolicznosci stanowigcych zagrozenie, zaréwno
rzeczywiste, jak i rzekome (w tym m.in. w zwigzku z pogodg, wtargnieciem kibicéw
na boisko, dziataniem sity wyzszej), zawodnicy oraz czionkowie ekipy
organizacyjnej zostang natychmiast poproszeni o bezpieczne i spokojne
opuszczenie boiska oraz przeniesienie sie do bezpiecznego miejsca (w zaleznoci
od natury zagrozenia), gdzie poczekajg, az zagrozenie minie lub zostanie
zazegnane, o czym zadecyduje organizator, sedzia meczu, szef lokalnych wiadz,
szef lokalnych stuzb bezpieczenstwa i/lub policja, jesli bedg wymagaé tego
okolicznosci.

5. Pakiety startowe

5.1. Pakiet startowy otrzymuje kazdy zawodnik biorgcy udziat w Rozgrywkach na
potrzeby udziatu w Rozgrywkach.
5.2. Kazdy pakiet startowy zawiera:
5.2.1. Koszulke adidas:
5.2.1.1.Koszulka adidas Squadra 25 lub podobna, jezeli ww. nie bedzie
dostepna
5.2.2. Spodenki adidas:
5.2.2.1. Spodenki adidas Squadra 25 lub podobne, jezeli ww. nie bedag
dostepne
5.2.3. Buty Korki adidas F50 League 2G/3G AG lub podobne, jezeli ww. nie bedg
dostepne
5.2.4. Skarpety pitkarskie
5.2.5. Worek na buty
5.3. Na wypadek braku danego produktu z pakietu startowego, Organizator zastrzega
sobie prawo do wydania innego podobnego produktu z oferty.

5.4. Kolor koszulki moze odbiegaé od zdjecia na stronie internetowe;j.
6. Nagrody
6.1. W Rozgrywkach przewidziane sg nastepujgce nagrody:

6.1.1.dla druzyny, ktéra zajeta | miejsce: 5 000 zt (po 1 000 zt na kazdego cztonka
druzyny);

6.1.2.dla druzyny, ktéra zajeta Il miejsce: 3 000 zt (po 600 zt na kazdego cztonka
druzyny);

6.1.3.dla druzyny, ktéra zajeta Ill miejsce: 1 500 zt (po 300 zt na kazdego cztonka
druzyny);



6.1.4.nagroda specjalna dla najlepszego zawodnika Rozgrywek: voucher na buty
F50 Elite do wykorzystania w sklepie internetowym R-GOL.com o wartoéci
979,99 zt,

6.2. Nagrode dla najlepszego zawodnika Rozgrywek przyznawac bedzie komisja ztozona
ze wszystkich sedzidow Rozgrywek. Komisja ta przyzna ww. nagrode w terminie 30
minut od zakonczenia Rozgrywek.

6.3. Nagrody nie podlegajg opodatkowaniu z uwagi na to, ze ich wartos¢ nie przekracza
kwoty 2000 zt i sg wygranymi w konkursie z dziedziny sportu w rozumieniu Ustawy z
dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (t.j. Dz. U. z 2022 r.
poz. 2647 z pézn. zm.).

6.4. Osobom otrzymujgcym nagrody nie przystuguje prawo do wymiany nagrody na inng
nagrode lub inny rodzaj przysporzenia lub Swiadczenia. W przypadku nieodebrania
nagrody z dowolnej przyczyny, osoba ktérej zostata przyznana nagroda nie jest
uprawniona do jakiegokolwiek swiadczenia z tego tytutu, w szczegdlnosci do
otrzymania réwnowartosci danej nagrody. Nie jest mozliwe odstgpienie prawa do
nagrody osobom trzecim. Nie jest mozliwa rezygnacja z czesci nagrody. Rezygnacja
z czesci nagrody jest rownoznaczna z rezygnacjg z catosci nagrody.

. Wizerunek

7.1. Petnoletni Uczestnik posiadajgcy petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych lub
odpowiednio przedstawiciel ustawowy Uczestnika, wyrazajgc zgode na uczestnictwo
w Rozgrywkach wyraza jednoczesnie zgode na rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika utrwalonego technikg fotograficzng lub filmowg (audio i wideo) w czasie
Rozgrywek w nastepujgcym zakresie:

7.1.1. publikacja wizerunku w zwigzku z promocjg marki adidas oraz dziatalnosci
Fundatora i Partnera w kanatach komunikacji elektronicznej Fundatora, a
mianowicie: Facebook (Meta), Instagram, TikTok oraz strony internetowe
Fundatora przez czas nieokreslony;

7.1.2. wykorzystanie wizerunku na potrzeby wewnetrzne Partnera, np. wewnetrzne
prezentacje, archiwizacja dokumentacji, szkolenia itp. przez czas nieokres$lony.

7.2. O$wiadczenie przedstawiciela ustawowego stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

7.3. Oswiadczenie Uczestnika zawierajgce zgode na rozpowszechnianie wizerunku
stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

7.4. Uczestnik nie jest uprawniony do otrzymania wynagrodzenia z tytutu wykorzystania
wizerunku Uczestnika w zakresie wskazanym powyzej.
Sprawy organizacyjne

8.1. Dokonanie zgtoszenia do Rozgrywek oznacza oswiadczenie o0 braku
przeciwwskazan zdrowotnych zgtaszanych zawodnikéw/zawodniczek jego druzyny
do udziatu w turnieju.

8.2. Organizator zapewnia dla kazdego zarejestrowanego i potwierdzonego Uczestnika
ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych wypadkdéw na czas Rozgrywek.



10.

11.

12.

8.3. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za wartosciowe rzeczy pozostawione w
szatni/boisku.

Dane osobowe

9.1. Dane osobowe Uczestnikbw bedg przetwarzane zgodnie z Klauzulg informacyjng
dotyczgca przetwarzania danych osobowych uczestnikbw Rozgrywek stanowigcg
zatagcznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.

Reklamacje

10.1. Uczestnicy majg prawo zgtasza¢ reklamacje co do sposobu przeprowadzania
Rozgrywek oraz uczestnictwa w catej akciji.

10.2. Reklamacja powinna by¢ ztozona na pismie przesytkg polecong za posrednictwem
Poczty Polskiej na adres 180heartbeats spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia,
ul. Szpitalna 8a, Ilok. 5, 00-031 Warszawa Ilub mailem na adres

kontakt@180hb.com i zawierac¢:
10.2.1. imie i nazwisko Uczestnika;
10.2.2. adres do korespondenciji, jezeli reklamacja zostata ztozona pisemnie;
10.2.3. doktadny opis przyczyn ztozenia reklamac;ji.

10.3. Reklamacje moga byc¢ sktadane nie pozniej, niz w terminie 14 dni od dnia
ogtoszenia wynikbw Rozgrywek. Za date ztozenia reklamacji uznaje sie date jej
doreczenia na ww. adres Organizatora lub na ww. wskazany adres mailowy.

10.4. Reklamacje w formie pisemnej musi zawieraC dopisek ,Reklamacja w
Rozgrywkach ,Turniej adidas F50 speedplay by R-GOL.com”™. Reklamacja w
formie e-maila musi zawiera¢ w temacie tre$¢ ,Turniej adidas F50 speedplay by

R-GOL.com”.

10.5. Organizator udziela odpowiedzi na reklamacje nie pdzniej niz w ciggu 14 dni od
dnia jej otrzymania.

Zmiany Regulaminu

11.1. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian do Regulaminu z waznej
przyczyny. Zmiany wchodzg w zycie z chwilg powiadomienia Uczestnika o petnej
zdolnosci prawnej, lub odpowiednio przedstawiciela ustawowego Uczestnika,
jednakze dla konkretnej zmiany moze by¢ przewidziany dtuzszy termin wejscia w
zycie, o czym Organizator poinformuje.

11.2. Wprowadzenie zmian nie naruszy i nie ograniczy praw nabytych tych Uczestnikéw,
ktorzy przystgpili do Rozgrywek przed publikacjg zmian.

11.3. Pod pojeciem waznej przyczyny nalezy rozumieé¢ w szczegodlnosci:

11.3.1. dostosowanie Regulaminu do wymogow prawnych, w szczegolnosci zmian w
przepisach;

11.3.2. uzasadnione uwagi zgtaszane przez Uczestnikow;

11.4. Powiadomienie Uczestnika o zmianie Regulaminu nastgpi przez zamieszczenie
odpowiedniej informaciji poprzez wystanie wiadomosci e-mail.

Postanowienia koncowe


mailto:kontakt@180hb.com

12.1.W przypadku zmiany danych osobowych podanych przez Uczestnika, Uczestnik
zobowigzany jest do powiadomienia Organizatora o ich zmianie.

12.2.Biorgc udziat w Rozgrywkach Uczestnik posiadajgcy petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych lub odpowiednio przedstawiciel ustawowy Uczestnika potwierdza, ze
Uczestnik spetnia wszystkie warunki, ktore uprawniajg Uczestnika do udziatu w
Rozgrywkach oraz wyraza zgode na udziat w Rozgrywkach na zasadach
okreslonych w Regulaminie.

12.3.Regulamin i stosunki prawne w nim uregulowane podlegajg prawu Rzeczypospolitej
Polskiej.

12.4.Zatgczniki:
12.4.1.wz6r zgody przedstawiciela ustawowego
12.4.2. wzo6r odwiadczenia Uczestnika
12.4.3. klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych

12.4.4.zasady Gry



Zatacznik nr 1
do Regulaminu rozgrywek pitki noznej ,Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
Wzér oswiadczenia przedstawiciela ustawowego

Ja, nizej podpisany/a, jako przedstawiciel ustawowy [imie i nazwisko zawodnika] (dalej:
,<Zawodnik”), niniejszym wyrazam zgode na uczestnictwo Zawodnika w rozgrywkach pitki
noznej ,Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com” na zasadach okreslonych
regulaminem.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig regulaminu i wyrazam zgode na jego tresc¢.

Oswiadczam, ze udzielam zezwolenia na korzystanie z wizerunku Zawodnika utrwalonego
technikg fotograficzng Ilub filmowg (audio i wideo) w czasie Rozgrywek na zasadach
okreslonych w Regulaminie, tj. poprzez publikacje wizerunku w zwigzku z promocjg
dziatalnosci Fundatora i Partnera w kanatach komunikacji elektronicznej Partnera, a
mianowicie: Facebook (Meta), Instagram, TikTok oraz strony internetowe Partnera przez
czas nieokreslony.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych oraz danych
osobowych Zawodnika na zasadach okreslonych Regulaminem.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode, aby opiekunem druzyny, w ktérej wystepowac bedzie
Zawodnik byt/a [imie i nazwisko opiekunal.

miejscowos¢ i data

imie i nazwisko przedstawiciela ustawowego

podpis odreczny



Zatacznik nr 2
do Regulaminu rozgrywek pitki noznej ,Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
Wzér oswiadczenia Uczestnika

Ja, nizej podpisany/a, niniejszym wyrazam zgode na uczestnictwo w rozgrywkach pifki
noznej ,Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com” na zasadach okre$lonych
regulaminem.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig regulaminu i wyrazam zgode na jego tresé.

Oswiadczam, ze udzielam réwniez zezwolenia na korzystanie z mojego wizerunku
utrwalonego technikg fotograficzng lub filmowg (audio i wideo) w czasie Rozgrywek na
zasadach okreslonych w Regulaminie, tj. poprzez publikacje wizerunku w zwigzku z
promocjg dziatalnosci Fundatora i Partnera w kanatach komunikacji elektronicznej Partnera,
a mianowicie: Facebook (Meta), Instagram, TikTok oraz strony internetowe Partnera przez
czas nieokreslony.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych na zasadach
okreslonych Regulaminem.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode, aby opiekunem mojej druzyny byt byt/a [imie i nazwisko
opiekunal.

miejscowos¢ i data

imie i nazwisko

podpis odreczny



Zatacznik nr 3
do Regulaminu rozgrywek pitki noznej , Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych
uczestnikéw rozgrywek pitki noznej ,,Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
1. Administrator

1.1. Administratorem danych osobowych jest 180heartbeats spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, ul. Szpitalna 8A, lok. 5, 00-031
Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod
nr KRS 1125287, NIP: 7010079202, kapitat zaktadowy 10 500 zt.

1.2. Administrator wyznaczyt osobe - Patrycje Czyz, z ktérg mozesz sie kontaktowaé we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz
korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych. Mozesz skontaktowa¢ sie
z ww. osobg w nastepujacy sposob:

1.2.1.listownie na adres: 180heartbeats spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia,
ul. Szpitalna 8A, lok. 5, 00-031 Warszawa

1.2.2.przez e-mail: rodo@180hb.com.

1.3. Administrator przetwarza dane osobowe zgodnie z przepisami Rozporzgdzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO).

2. Celei podstawy prawne przetwarzania

2.1. Dane osobowe uczestnikébw bedg przetwarzane w nastepujgcych celach i na
nastepujgcych podstawach prawnych:

2.1.1.na podstawie dobrowolnej zgody uczestnika turnieju (art. 6 ust. 1 lit. a RODO) —
w celu przeprowadzenia turnieju, w tym weryfikacji zgtoszenia, udziatu w
rozgrywkach, publikacji wynikéw oraz materiatdw promujgcych wydarzenie;

2.1.2.w celu realizacji obowigzkéw prawnych cigzacych na Administratorze, w
szczegolnosci wynikajgcych z przepiséw podatkowych i rachunkowych, jezeli
przewidziane sg nagrody rzeczowe lub pieniezne (art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO);

2.1.3.na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f
RODO), jakim jest:

2.1.3.1. weryfikacja przestrzegania zasad okreslonych w regulaminie turnieju;
2.1.3.2. dochodzenie i obrona przed ewentualnymi roszczeniami;

2.1.3.3.promocja turnieju oraz dziatalnosci Administratora (w tym publikacja
wizerunku uczestnikbw w materiatach promocyjnych w przypadku
wyrazenia na to odrebnej zgody);

2.1.3.4.wydanie nagrdd i obstuga zwigzana z ich dostarczeniem.
3. Dobrowolnosé¢ podania danych

3.1. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwia
udziat w turnieju i otrzymanie nagrody.

4. Okres przechowywania danych



4.1. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do organizacji i
przeprowadzenia turnieju, w tym wydania nagréd, a nastepnie przez okres
wynikajgcy z obowigzujgcych przepisow prawa, w szczegolnosci podatkowych i
rachunkowych, oraz przez czas konieczny do ewentualnego ustalenia, dochodzenia
lub obrony roszczen.

Odbiorcy danych
5.1. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢:

5.1.1.podmioty swiadczace ustugi na rzecz Administratora, w tym w szczegélnosci
ustugi  ksiegowe, prawne, informatyczne, doradcze, marketingowe i
kurierskie/pocztowe — w zakresie niezbednym do realizacji turnieju;

5.1.2.organy publiczne uprawnione na podstawie przepisbw prawa (np. urzedy
skarbowe w zakresie rozliczen podatkowych od nagréd).

Prawa oséb, ktérych dane dotycza
6.1. Osobom, ktérych dane dotyczg, przystuguje prawo do:
6.1.1.dostepu do swoich danych osobowych oraz otrzymania ich kopii;
6.1.2.sprostowania (poprawiania) swoich danych;
6.1.3.usuniecia danych osobowych;
6.1.4.ograniczenia przetwarzania danych;
6.1.5.przenoszenia danych;

6.1.6.wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych przetwarzanych
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Administratora;

6.1.7.cofniecia zgody w dowolnym momencie — bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano przed jej cofnieciem; cofniecie zgody moze
skutkowac¢ brakiem mozliwosci dalszego udziatu w turnieju;

6.1.8.wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki
2, 00-193 Warszawa).

. Zautomatyzowane decyzje i profilowanie

7.1. Dane osobowe uczestnikow nie bedg wykorzystywane do podejmowania
zautomatyzowanych decyzji, w tym profilowania.

Przekazywanie danych poza EOG

8.1. Administrator nie przewiduje przekazywania danych osobowych poza Europejski
Obszar Gospodarczy ani do organizacji miedzynarodowych. W przypadku publikacji
wizerunku lub informaciji o uczestniku w mediach spotecznosciowych, dane te moga
by¢ przetwarzane poza EOG z uwagi na specyfike dziatania tych platform.



Zatacznik nr 4
do Regulaminu rozgrywek pitki noznej , Turniej adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
Zasady gry w ,, Turnieju adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”
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1. ZALOZENIE GRY ,,Turnieju adidas F50 Speedplay by R-GOL.com”

2. BOISKO

2.1. Mecze rozgrywane bedg na sztucznej murawie, boisko otoczone
bedzie liniami.

2.2. Boisko jest prostokatne i oznaczone liniami. Dwie dtuzsze linie
graniczne nazywane sg liniami bocznymi. Dwie krotsze linie
nazywane sg liniami bramkowymi. Boisko podzielone jest na dwie
potowki wzdtuz linii Srodkowe;j.

2.3. Linia boczna jest dtuzsza niz linia bramkowa.

¢ Dlugosé (linia boczna):
25m

¢ Szerokos¢ (linia bramkowa): 16 m

2.4. Bramki o wymiarach: 1,5 m szerokosci X 1 m wysokos¢é

2.5. Pole potokrag o promieniu 2 m wokot kazdej bramki — zakaz
wchodzenia do niego przez zawodnikéw

2.6. Punkt centralny znajduje sie w potowie linii Srodkowe;.
2.7. Bramki znajdujg sie na srodku kazdej bandy bramkowe;j.

2.8. Tablica wynikow znajduje sie na srodku linii bocznej w pewnej
odlegtosci od boiska.
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3. BRAMKA

Bramka ma wymiar 150 cm x 100 cm, gra odbywa sie bez bramkarza

4. LICZBA ZAWODNIKOW

4.1. W meczu grajg dwie druzyny, a kazda z nich sktada sie z 5 zawodnikéw. (4
zawodnikéw na boisku, 1 rezerwowy)

4.2. Zawodnicy mogg sie dowolnie zmieniaé. Prawidtowo zrobiona zmiana nastepuje
poza liniami boiska. Na boisku nie moze przebywac¢ wiecej niz 4 zawodnikéw z danej
druzyny. Karg za Zle wykonang zmiane jest strata pitki..

4.3. Kazda druzyna moze zarejestrowac¢ maksymalnie 5 zawodnikow

4.4. Nie obowigzujg zadne ograniczenia ze wzgledu na ptec.

4.5. Zawodnicy zapisujg sie do turnieju w grupie wiekowej 16-23.

4.6. Nie ma bramkarzy (zaden zawodnik nie moze dotyka¢ pitki rekg, ani wkraczac na
pole bramkowe)

5. WYPOSAZENIE ZAWODNIKOW
5.1. Kazdy z zawodnikow otrzymuje od organizatora zestaw w postaci stroju pitkarskiego

oraz butéw, zastaw ten obowigzuje podczas wszystkich odbywajgcych sie meczy
adidas F50 Speedplay by R-GOL.com

5.2. Wszyscy zawodnicy na boisku muszg by¢ ubrani w stroje oraz obuwie zapewnione
przez organizatora.

6. ZASADY GRY

6.1. Podczas gry nie obowigzuje zasada spalonych.

7. WARUNKI ZWYCIESTWA

Druzyna wygrywa mecz w nastepujacych przypadkach
7.1. Po regulaminowym czasie gry druzyna wygrywa co najmniej jedng bramka
7.2. Druzyna zdobywa ,ztotg bramke” w dogrywce

8. PILKA

8.1. Wszystkie mecze rozgrywane sg przy uzyciu pitki w rozmiarze 5 (68-70 cm).

9. SEDZIA



9.1. Podczas kazdego meczu na boisku przebywa 2 sedziow.
9.2. Decyzje sedziego odnosnie faktéw zwigzanych z grg sg ostateczne.

10. DLUGOSC MECZU

10.1. Kazdy mecz trwa maksymalnie 10 minut — czas odmierzany przez sedziego.
10.2. W przypadku remisu rozgrywana jest dogrywka, ktéra trwa do momentu strzelenia
gola przez jedng z druzyn, ale w czasie nie dtuzszym niz 10 minut. Jesli zadna z

druzyn nie strzeli gola po uptywie w czasie 10 minut o zwyciestwie zdecydujg rzuty
karne.

10.3. W przypadku powaznej kontuzji mecz zostanie przerwany.

11. ROZPOCZECIE | WZNOWIENIE GRY

11.1. Rzut monetg decyduje, kto rozpoczyna gre — start meczu,

11.2. Rozpoczecie meczu i wznowienie gry po zdobyciu bramki nastepuje poprzez
ustawienie pitki na srodku boiska

Wykop:

11.21. Wszyscy zawodnicy muszg znajdowac sie na swojej potowie boiska, na
linii kohcowe;.

11.2.2. Pitka musi sta¢ nieruchomo w punkcie centralnym.

11.2.3. Sedzia daje sygnat.

11.2.4. Pitka jest w grze, kiedy pierwszy zawodnik dotknie pitki

11.2.5. W przypadku wszelkich naruszen procedury rozpoczecia np. zawodnik

ruszy przed gwizdkiem nalezy powtorzyé.

11.3. Rzut sedziowski to forma wznowienia gry wykorzystywana w sytuacji, gdy sedzia
musi zatrzymaé na chwile gre z powodu nie wspomnianego w Regulaminie, podczas
gdy pitka wcigz jest w grze. Sedzia rzuca pitke w miejsce, w ktérym sie znajdowata w
momencie, gdy zatrzymat gre. Gra zostaje wznowiona, gdy pitka dotknie podtoza.

12. PILKA W GRZE | POZA GRA - Z LINIAMI

Pitka jest poza grg kiedy:
e W cafosci wyszta poza linie bramkowg lub linie boczne

e Pitka zatrzymata sie w polu bramkowym i zaden zawodnik nie jest w stanie jej
wybi¢ bez wkroczenia na to pole.
e Gra zostata wstrzymana przez sedziego.

12.1. Rzut rozny:
12.1.1. Rzut rozny zostaje przyznany, kiedy pitka catym obwodem wyjdzie



12.1.2.
12.1.3.

12.1.4.
12.1.5.

12.1.6.
12.1.7.

poza linie bramkowg, a ostatni zawodnik, ktdrego dotkneta nalezy do
druzyny bronigce.

Pitka musi zosta¢ umieszczona w narozniku

Przeciwnicy muszg pozosta¢ co najmniej 2 m od naroznika do czasu,
az pitka wroci do gry.

Pitka musi zosta¢ wybita przez zawodnika druzyny atakujgcej.
Zawodnik wykopujgcy pitke nie moze jej ponownie dotkngc, dopoki nie
dotknie ona innego zawodnika.

Gol moze zostac¢ strzelony bezposrednio z rzutu roznego.
W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu roznego rzut

rozny zostanie powtorzony.

Jezeli pitka wyjdzie poza boisko na linii bocznej, mecz trwa dalej, zaczynajgc od rzutu z autu.

12.2. Rzut z autu:
12.2.1. Rzut z autu zostaje przyznany przeciwnikom zawodnika, ktéry dotknat pifki
jako ostatni, kiedy pitka catym obwodem wyszta poza boisko na linii bocznej.
12.2.2. Pitka zostaje wybita sprzed linii bocznej w miejscu, w ktérym wyszta poza

boisko.

12.2.3. Wszyscy przeciwnicy muszg sta¢ co najmniej 2 m od miejsca, w ktérym
dochodzi do rzutu z autu.

12.2.4. Zawodnik wykopujgcy pitke nie moze jej ponownie dotkng¢, dopdki nie
dotknie ona innego zawodnika.

12.2.5. Gol nie moze zostac strzelony bezposrednio z wybicia z autu.
12.2.6. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu z autu rzut z autu

zostanie powtorzony.

12.3. Jezeli pitka zatrzymata sie w polu bramkowym i Zzaden zawodnik nie jest w stanie
jej wybi¢ bez wkroczenia na to pole, mecz trwa dalej, rozpoczynajgc od rzutu
sedziowskiego z linii sSrodkowe;j.

13. FAULE | PRZEWINIENIA
13.1. Rut wolny zostaje przyznany druzynie przeciwnej, jesli zawodnik dopusci sie
ktéregos z nastepujgcych przewinieh w sposdb uznany przez sedziego za
nieostrozny, lekkomysiny lub agresywny:
13.1.1. Kopniecia lub proby kopniecia przeciwnika
13.1.2. Naskakiwanie na przeciwnika



13.1.3. Uderzenia lub préby uderzenia przeciwnika

13.1.4. Popchniecia przeciwnika

13.1.5. Blokowanie przeciwnika

13.1.6. Podkfadanie nogi lub proby podtozenia nogi przeciwnikowi
13.1.7. Przytrzymywanie przeciwnika

13.1.8. Opluwanie przeciwnika

13.1.9. Celowe przetrzymywanie pifKi

13.1.10. Potozenie obydwu rak na bandzie na linii bocznej
13.1.11. Inne niesportowe lub niebezpieczne zachowanie

13.2. Zabronione jest blokowanie bramki rekami oraz wkraczanie na teren pola
bramkowego.
13.2.1. Jezeli obrohca wkroczy w trakcie gry na teren pola bramkowego z zamiarem
zablokowania bramki lub strzatu, przyznany zostanie rzut karny.
13.2.2. Jezeli napastnik wkroczy na teren pola bramkowego z zamiarem strzelenia
gola, druzyna bronigca otrzyma rzut wolny sprzed tego pola lub przywilej korzysci.
13.2.3. Jezeli zawodnicy obydwu druzyn wkroczg na pole bramkowe, gra toczy sie
dalej, rozpoczynajgc od rzutu sedziowskiego z linii Srodkowej lub przywileju korzysci.

14. SANKCJE DYSCYPLINARNE

14.1. Kara 1 min lub 2 min opuszczenia boiska
14.1.1. Zawodnik dostaje kare w postaci opuszczenia boiska na czas 1 min lub 2

min w zaleznosci od tego jak dane przewinienie interpretujg sedziowie
prowadzgcy dany mecz. Zaliczamy do tych przewinien:
14.1.1.1. Niesportowe zachowanie
14.1.1.2. Potyczki stowne lub przepychanki
14.1.1.3. Uporczywe naruszanie Regulaminu
14.1.1.4. Opdbznianie wznowienia gry
14.1.1.5. Niestosowanie sie do zasady zachowania odpowiedniego
dystansu w trakcie wznawiania gry za pomocg rzutu roznego,
wybicia od bramki, rzutu wolnego lub rzutu z autu
14.1.1.6. Celowe wykopywanie pitki poza granice boiska

14.2. Wykluczenie zawodnika z meczu lub catego turnieju
14.2.1. Kara wykluczenia oznacza usuniecie zawodnika z meczu lub w skrajnych
przypadkach przewinienia z catego turnieju.

Zaliczamy do tych przewinien:
14.2.1.1. Powazny faul
14.2.1.2. Agresywne zachowanie
14.2.1.3. Oplucie przeciwnika lub innej osoby
14.2.1.4. Uniemozliwianie  druzynie przeciwnej zdobycia gola lub
wykorzystania oczywistej szansy na zdobycie gola poprzez celowe
przetrzymywanie pitki



15.

16.

17.

14.2.1.5. Uniemozliwianie wykorzystania oczywistej szansy na zdobycie gola
przeciwnikowi, ktéry zbliza sie do bramki zawodnika, poprzez zachowanie
karane rzutem wolnym lub karnym

14.2.1.6. Obrazliwy, ordynarny lub grubianski jezyk i/lub gesty

RZUTY WOLNE

15.1. Rzut wolny wykonuje sie z miejsca, w ktérym doszto do przewinienia.

15.2. Pitka musi by¢ nieruchoma w momencie, w ktérym dochodzi do rzutu wolnego, a
zawodnik wykopujacy pitke nie moze jej ponownie dotkng¢, dopoki nie dotknie ona
innego zawodnika.

15.3. Jezeli pitka z rzutu wolnego trafi bezposrednio do bramki przeciwnikéw, gol
zostaje zaliczony.

15.4. Wszyscy przeciwnicy muszg sta¢ co najmniej 2 m od pitki.

15.5. Pitka jest w grze, kiedy jest kopana i przemieszcza sie.

15.6. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu wolnego rzut wolny
zostanie powtorzony.

15.7. Rzut wolny moze zosta¢ oddany bez sygnatu od sedziego. Jezeli nastgpi
.diuzsza” przerwa (np. zétta kartka, czerwona kartka, powazna kontuzja lub
jakiekolwiek inne wydarzenie, ktére zakiéci przebieg gry lub wyrazna informacja od
sedziego) do rzutu wolnego dochodzi dopiero po sygnale sedziego.

DOGRYWKA - ,, ZLOTY GOL”

16.1. Jezeli w regulaminowym czasie gry nie wytoniony zostanie zwyciezca nastepuje
dogrywka do momentu zdobycia gola.

16.2. Wygrywa jg druzyna ktora pierwsza zdobedzie gola, w czasie nie dtuzszym niz 10
minut

16.3. W przypadku bezbramkowego wyniku dogrywki, po uptywie wyznaczonego czasu,
zawodnicy przystepujg do rzutow karnych.

RZUT KARNY

17.1. Zawodnik wykonuje rzut karny z punktu centralnego, a bramka nie moze by¢
broniona.

17.2. W chwili rzutu karnego wszyscy zawodnicy z obydwu druzyn muszg znajdowac
sie za zawodnikiem oddajgcym rzut karny. Gra zostaje wznowiona, gdy pitka wroci
do gry.

17.3. Pitka musi by¢ nieruchoma w momencie strzatu, a zawodnik kopigcy pitke, po
strzale nie moze jej ponownie dotkngc



17.4. W przypadku jakiegokolwiek naruszenia procedury rzutu karnego rzut karny
zostanie powtorzony.

17.5. Ostatnig fazg rozstrzygniecia meczu sg rzuty karne. Seria 4 rzutow karnych ,
kazdy zawodnik oddaje jeden strzat z rzutu karnego.

17.6. Jezeli seria 4 strzatow nie przyniesie rozstrzygniecia, rozgrywamy kolejno po
jednej serii rzutdow karnych (kolejnos¢ wykonywania taka sama jak przy poczgtkowej
serii), do momentu az nie osiggniete zostanie rozstrzygniecie w postaci wygranej
jednej z druzyn.

18. FORMAT TURNIEJU

18.1. Turniej rozgrywany jest systemem pucharowym

18.2. Bierze w nim udziat maksymalnie 16 druzyn w kategorii 16-23 lat.

18.3. Zostanie wytoniony jeden zwyciezca.

18.4. Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji regulaminu w przypadku
zaistnienia takiej potrzeby

19. BEZPIECZENSTWO | OCHRONA ZDROWIA

19.1. Bezpieczehstwo i ochrona zdrowia wszystkich oséb w zasiegu boiska ma
zasadnicze znaczenie dla organizatoréw adidas F50 Speedplay by R-GOL.com. W
przypadku gdy organizator zauwazy wystgpienie okolicznosci stanowigcych
zagrozenie, zaréwno rzeczywiste, jak i rzekome (w tym m.in. w zwigzku z pogoda,
wtargnieciem kibicow na boisko, dziataniem sity wyzszej), zawodnicy oraz
czionkowie ekipy organizacyjnej zostang natychmiast poproszeni o bezpieczne i
spokojne opuszczenie

boiska oraz przeniesienie sie¢ do bezpiecznego miejsca (w zaleznosci od natury
zagrozenia), gdzie poczekajg, az zagrozenie minie lub zostanie zazegnane, o czym
zadecyduje organizator, sedzia meczu, szef lokalnych wtadz, szef lokalnych stuzb
bezpieczenstwa i/lub policja, jesli bedg wymagaé tego okolicznosci.

20. KODEKS POSTEPOWANIA

20.1. Wszyscy zawodnicy powinni przestrzega¢ powyzszych zasad postepowania w
trakcie turnieju oraz zachowywac sie z szacunkiem i profesjonalnie.

20.2. Powazne przypadku niewlasciwego zachowania  mogg
skutkowac dyskwalifikacjg catej druzyny z turnieju.
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